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A Soproni Petofi Szinhaz a 2012/2013. évadban elinditotta a szinhazi-nevelési programjat,
amelynek keretében tantermi szinhazi eléadasokat és dramafoglalkozasokat tart az iskolakban.
Az egyes foglalkozasok életkorhoz igazitottak, de elsésorban — az életkoruknak és formal6dé
vilaglatasuknak megfelelé darabok hijan 1évé — 12-16 éves Kkorosztily szamara kinalnak
lehet6ségeket. A programnyité eléadas a Divadnevelde volt, amelyen 2012. november végétol
2013. januar végéig 33 soproni osztaly vett részt az emlitett korosztalybol.

A ,,zona”, a kiskoruak biintetdtelepe valahol Oroszorszagban. Amikor bejéssz, még van neved.: Igor,
Szerjozsa, Borisz, Ljosa, Kosztya, Szdsa, Vaszka — aztan lassan lekopik rolad, mint ahogy sok minden
mds. Es megérted, hogy az embert milyen kénnyii akarat nélkiili ,,amébava” valtoztatni...

A harom tanitasi 6ras program része a Duvadnevelde Cimii tantermi szinhazi eldadas, amelyet egy
kétoras foglalkozéas kovet (vezetd: Németh Ervin), amelynek keretében a rendezd és a jatszok a
résztvevokkel egyiitt szétszedik az el6adast apro részekre, hogy a végén Ujra O0sszerakhassak. Kozben
megmutatjak az el6adas szinhazi nyelvének miikodését, hogy a néz6 diakok megérthessék: mi, hogyan
€s miért gy mitkddik benne.

Részletek az egyik eldadasrol szolo cikkbol:
Duvadnevelde, avagy szinhazra nevelés — masképp
Keményen hangzik a névsorolvasas, mikdzben a néz6k gyanttlanul helyet foglalnak, korbefogva a

jatékteret. A bensdséges kozeg nem is sejteti: kiméletlen eldadas lesz a most kdvetkezd, olyan
példazat, amelyen mindenkinek el kell gondolkodnia.



Németh Ervin rendezotdl és eléadasaitdl megszoktuk, hogy nem a népmesék vildgaba kalauzolnak el
benniinket, hanem extrém helyzetekben teremtik meg a katarzis élményét. Most egy orosz regényt,
Gabisev Duvadneveldéjét valasztottdk a jaték alapjaul. A mii valojaban csak kiindulopont, hiszen
minden — a kegyetlen valosagelemekre felflizott — jelenet a szinjatszok improvizacios otleteibdl épiil
fel.
A helyszin a hetvenes évek Szovjetunidja, a fiatalkorti biinozok egyik biintetételepe. A zart vilagot
kiilonleges torvények iranyitjak, amelyek egy részét a hatalom alkotja meg. Am sokkal lényegesebb a
masik: a fiatalok altal az er6szakra, az erGsebbek kivaltsagaira épitett rendszer. A kérdés adott: mit kell
tenni ahhoz, hogy az egyén ne oldddjon fol ebben a kdzegben, ne valjon akarat nélkiili babba,
»~amoébava”. Az eldadas korvonalazza a megoldast: nem szabad feladnunk az emlékeinket, amelyek
segitenek a talélésben. A hétkoznapok egyhangusagaban felidézett birosagi targyalas, az almok
atélése, a november 7-re késziil6 Kalinka-produkcio fergeteges probaja, a megalaztatasok,
kegyetlenkedések, a favorizalt nagypapa-konzerv mind ezt a kérdést jarja koriil. Persze bdéven
fellelhet6 az el6adasban a tarsadalomkritika is (,,Ropiiljetek csak galambocskaim, jo tagas a kalitka!”),
de nem ez a leglényegesebb momentum. Sokkal inkdbb az egyén, az egyéniség, a személyiség
megmaradasa minden koriilmények kozott.
Az elbadasok végén soha nem csattan fel a taps. Egy ideig néma csondben varjak a nézok, lesz-e
folytatas. Van, hiszen Németh Ervin a bd negyvenperces bemutatot kovetden kozel két oran at
beszelget és jatszik a nézdkkel, izekre szedve a darabot. A Duvadnevelde segitségével igy mutatja be a
szinhazi eszkoz- és motivumrendszert. Hiszen a rendezdnek az értd szinhazlatogatova nevelés éppoly
fontos, mint a jé eladas.

(Nagy Imre Naplo-beli cikke nyoman — Naplo, 2012. janius 6.)
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A SZINHAZISZOVEG-ERTESI FOGLALKOZAS MENETENEK LEIRASA

1.

4.

Bevezeto: a foglalkozasvezeto a terem el6tt koszonti és eligazitja a diaknézoket (a jatéktérrel,
elhelyezkedéssel kapcsolatos informaciok; néhany kérdés arrol, tudjak-e, mire érkeztek,
milyen elvarasaik vannak a cim alapjan; jelzi, hogy az eldadas és a foglalkozas kdzott nincs
sziinet, a kb. 150 percet egyben kell ,,kibirni”).

A Duvadnevelde c. jaték eloaddasa (42°)

Az elbadast kovetd csendben a foglalkozasvezetd néhany provokativ kérdéssel aktivizalja a
diaknézoket (miért nem lehet tapsolni, holott ,,zenés” darab” stb.)

A foglalkozas tovabbi menete leképezi a szinhaziszoveg-értés folyamatat, ahogy az a nézo
fejében végbemehet (most viszont ,,felgyorsitja” a gondolkodasi folyamatot a foglalkozas-
vezetOi kérdések segitségével). A foglalkozas menete mindig mas, igazodik a néz6 osztaly
gondolkodasahoz:

a) a jatektér és nézo6tér viszonya (négyszog alakban elrendezett székek vesznek kdrbe egy kb.
5x5 méteres jatékteret) — a nézok részesei a jatéknak, hiszen belépéskor egy névsorolvasas
révén ugyanazt a statust kapjak, mint a kdzben belépd szereplok (= a zénaba indulod
,Jjavitosok™)

b) a szinhazi id6 ellebegtetése milyen eszkdzokkel torténik?

- a bevezetd zenés jaték értelmezése (a gesztusnyelv apré mozzanatokra lebontott Gijrajatszasa,
jelentéstulajdonitas részben a nézok jatékba léptetésével)

- a jelenetek 0sszekapcsolasa a filmes dramaturgia eszkozeivel (gyors id6- és térvaltasok a két

jelenet hasonlo képi részleteinek egymasra montirozasaval stb.)

- mi a szerepe a jatékfolyamatba ékelt ,,alomjatékoknak™?

--- bejelentett, de kés6bb meg nem mutatott térténések ,,elévételezése” sziirrealis képek
segitségével;

--- a valosagos (cselekményalakitd) dramaturgia ellenpontozasa: a szereplék gondolatban
visszafelé haladnak az id6ében: a masodik alomban elobb megmutatjak a jelenlegi 13-16 éves
voltukat, majd egyre kisebb gyerekként jatszanak katonasdit, autdznak, majd négykézlabra
allva vonatoznak stb., s végiil magzatpdzban leheverednek;



c¢) a motivumrendszer felfejtése: a két kiemelten felmutatott szervezéelem (kéz-motivum és
viz-motivum) nyomon kdvetése a jelenetrészletek olyan modon valé egymas mellé
helyezésével, ahogy azok a darabban soha nem keriilnek egymassal viszonyba;
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KEZ:

aa) nagyapo6 keze --- 6v0, biztonsag stb. --- +

ab) Vaszka véres keze --- segitséget akar adni 2> € vér --- + és -

ac) Szasat kifeszit0, majd visszatarto kezek --- megtorlas 2> € védelem --- - és +

ad) satuba szoritott, kazanban megégetett kézfejek --- sem védelmet adni, sem kérni nem tud
mar --- abszolut -

A KEZ motivum irdnya: abszoliit + = abszolit —

Viz:

ba) bevezeté mozgasjaték forgd mozgasa --- 6rvény, elpusztit --- abszolut -

bb) szovegben: ,,amdba” — lavirozas, alakvaltas és — formavesztés, de talélés --- + és -
bc) alombeli ,,magzatpdz” --- 6vo, biztonsagot ado --- abszolut +

A VIZ motivum irdnya: abszolit — = abszolit +

A két motivum ellenpontoz6 mozgasa a darab menetében: a KEZ a cselekménymenetben
jelenik meg, realis szinten, ,,materialisan”; a VIZ mindig a gondolatban, fejben, alomban,
sziirrealis szinten, ,,immaterialisan”

d) a zene dramaturgidja

orosz gyerekdalok és bolcsddalok (ez utobbiak a két almot kisérik); a bevezetd gyerekdal jelzi
a ,,gyerekkort”, amelyb6l éppen kiszakadnak a zonaba keriil6 fiak, a zar6 (ugyanaz, de
némileg modulalt) gyerekdal visszavisz a valosagos vilagba, ahol mar a gyerekkor csak
toredékben van jelen.

A zenei hattér (a védett gyerekkor vilaga) ellenpontozza a zona vilaganak kegyetlenségét.

d) Mi tartja meg, mi segiti a foszereplét, Szasat a megmaradasban: az EMLEK szerepe.

Zaras: Danilo Ki$ mar idézett gondolata; a szereplok név szerinti bemutatasa — feloldas: a taps

engedélyezése”.

(A foglalkozdstervezet Németh Ervin munkdja)



