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Furcsa Uzenet érkezik egy kdzépkori
lovagtél az osztdly szamara...

VENDEGSEGBEN
UGRIS LOVAGNAL

Jatékka valtozo elbeszélés

Németh Ervin




VENDEGSEGBEN UGRIS LOVAGNAL

Jatékka valtozo elbeszélés

Az alabbi jaték egy nagyobb, kozosen jatszhato — s rengeteg készségfejleszto szandéku feladatot és kozos
dramajatékélmenyt kinalo — program része, amely a szerzé tankonyveben jelent meg (Németh Ervin: Irodalom
birodalom. Mozaik Kiado, Szeged, 1996). Itt olyan formaban olvashato, hogy éndllo vagy csoportos jatékka is
alakithato legyen — a pedagogus dontésének és a felhasznalasi formanak megfeleléen.

A minap levelet hozott az osztalynak a postas — vagyis hogy szavamat ne tévesszem: a holl6. Alig
akartatok hinni a szemeteknek, amikor meglattatok, hiszen a feladdé nevénél ez allt: Ugris lovag.
Micsoda? Egy lovag? Egyenesen a kozépkorbol? Es éppen nekiink? Izgatottan tekertétek szét a
pergament. Ez allt rajta:

Nagyra becsiilt lovagtarsaim!

Ezennel tisztelettel meghiviak benneteket varamba,
hogy megbecsiilt vendégkent lakozzatok ndalam
néhany napnyugtaig. Az idé jol eltéltésenek modjarol
magam gondoskodom.

Feltétleniil hozzatok magatokkal varatok zaszlajat,
hogy Ugris-var alatt megrendezhessiik nem vérre
mend haditorndankat!

Sietve kapjatok lora, varnépemmel egyiitt
mihamarabb tidvézolni kivanunk benneteket!

Kelt Ugris-vdrban, szeptember havanak 10-dik
napjan.

Ugris lovag

— Juhééée! —ugrott az égig dromében az osztaly f6-6 kalandora, &m egy kdzbeszolastol azonnal a foldre
pottyant.

— Csak azt mondana meg valaki, merre keressiik Ugris-varat! — hallatszott egy aggélyoskodo hang. —
Mert cim nincs a pergamenen...

— Es honnan szerezziink lovakat? — kontrazott a masik aggodalmaskodo.

— Uristen! — temette kezébe arcat a f6-f6 kalandor. — Ugy néztek ki, mint akik le akarnak maradni err6l
a bulirol!

— Miért? Te talan tudod, hogy juthatunk oda?

— Nand! — hangzott a magabiztos valasz.

Es ti tudjdtok? Ha nem jutott eszetekbe semmi jé, akkor eldruljuk, mit otlott ki a f6-f& kalandor:
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...Alighogy elszallasoljatok magatokat, megszolalnak a vadaszkiirtok, s maris kezdetét veszi a
rokavadaszat. ..

A jatékot fas, bokros helyen jatsszuk. Az egyik fa alatt elhelyezkednek a résztvevok: a kopdk és a roka. A roka
bal karjara egy szines szalagot kotiink, 6 pedig a zsebébe tesz egy csomo apro, szines papirlapot. Elindul, hogy
elrejtézzEk, de minden 6todik 1€pésénél egy-egy szines papirt ejt a foldre. (A roka a kiszemelt rejtekhelyétol
10-15 1épésnyire besziinteti az arul6 nyomok hatrahagyasat.) A kopok 5-6 perc mulva utana erednek, s a
papirdarabokat kovetve igyekeznek megkeresni a rejtekhelyét. (Az utolsé kopo mindig folszedi a lapokat.)

Amint a kopok megpillantjak rejtekhelyén a rokat, az kiugrik, mire tildozébe veszik, s igyekeznek letépni a
karszalagjat. A kovetkezO menetben az lesz a roka, aki a szalagot megszerezte. A roka gyéz akkor, ha a
nyomkdvetés megkezdése utan 10 perccel még nem fedezték fel, vagy nem tudjak megszerezni a karszalagjat.

...A kiadds vadaszat és a még kiaddsabb vacsora utdn még jocskan van id6 sotétedésig. A jo vitézek
ilyenkor is ,,vigan laknak™, ezért a var ura, Ugris érdekes jatékokra hiv benneteket. Nem kéretitek
magatokat sokaig, ki is probaljatok oket...

Féllabas 16ké (22. old.) Ki a torokkel! (33. old.) Adj, kiraly, katonat! (52. old.) Ipi-apacs (55. old.) Végvari
vitézek (146. old.) Botlovaglas (154. old.)

(A jatékok leirdsa itt: Csukas Istvan Az én jatékoskonyvem. Mora, Bp., 1980.)

...Szinte észrevétleniil besotétedett, mar csak a hold és a szentjanosbogarak vilagitanak. A csapat
szallashelye feldl izgatott suttogasok, fojtott hangi beszédfoszlanyok hallatszanak. Portyara késziilodik
a had, az Ejszaka Sarkanyanak legy6zésére. Az a hir jarja, hogy itt garazdalkodik a kornyéken. ..

A csapat egyiitt indul egy olyan Gtvonalon, amelyet az egység ,,hadnagya” mar napkdzben folderitett, s mar
akkor kijelolte az utvonalon azt a harom helyet, ahol a had majd megpihen. E helyeken mindenkire nagy
feladat var: az els6 helyen egy medvével, a masodikon egy 6rdogfiokkal, a harmadikon magaval a sarkannyal
kell megkiizdeni. Vagyis: ott kell hagynia a tarsait a pihendhelyen, s a megadott iranyban haladva, adott szdmu
1épést megtéve meg kell keresnie egy fat, amelyen kis papirlapokra rajzolva az ellenfél képe van kifiiggesztve.
Le kell vennie egyet — ezzel bizonyitva, hogy végrehajtotta a feladatot —, s azutan visszatérhet a tarsak kozé.
Aki mind a harom képet megszerezte, az valoban legy6zte az Ejszaka Sarkanyat!

...Az ¢jszakai kaland utan jolesik a pihenés, s szerencsére semmi nem zavarja meg almotokat. Mar
hasatokra siit a nap, amikor hangos patkdcsattogas és egy paripa priiszkolése riaszt fel benneteket. Egy
futar érkezett 16halalaban a szomszéd varbol, s Ugris lovag segitségét kéri. Behallatszik, amint elbeszéli,
hogy a varkisasszonyuk szedret szedegetni indult az erdébe, de onnét estig sem tért haza. Az egész
varnép a keresésére indult, de sotétedéskor kénytelenek voltak abbahagyni a kutatast. Amikor reggel
folytattak, egy féra tlizve a kovetkezo irast talaltak:
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— Ez csak Horihorg, a rablolovag lehet! — hallatszanak Ugris felhaborodott szavai. Megszolalnak a harci
kiirtdk, s mintha azt fajnak: ,,Parampam, pamparirapam! Fegyverbe, vitézek!” Villamgyorsan talpra
szoktok, s amikor felsorakoztok a varudvaron, Ugris lovag roviden elmondja a torténteket, s arra kér
benneteket, ha sziveteken viselitek egy gyonge ledny sorsat, legyetek segitségére a Horihorg elleni
harcaban...

Vegyétek magatokhoz a szamlapjaitokat, amit gumival majd a fejetekre tudtok erdsiteni (fele csapaté kék, a
masik feléé piros szamokkal), vegyétek magatokhoz a zaszlot, s induljatok el a Horihorg elleni gyalogos
hadjaratra. Utkdzben — a megfelel6 terepet kivalasztva (ez lesz a hollovari rom) — iitkozzetek meg a rablolovag
seregével. Hogy a jaték megvaldsulhasson, a kékeknek vallalniuk kell Hérihorg csapatanak szerepét. Ok
vigyék magukkal a zaszlot, ezt kell majd a pirosaknak megszerezniiik, hogy kiszabaduljon a varkisasszony. A
kékek tehat rejtsék el a zaszlot, épitsék ki a védelmi allasaikat, aztan kezdddhet a pirosak rohama a szamhabora
szabalyai szerint. E16bb persze sor keriil a hadiizenetre is: irjatok meg, bizzatok ra a kovetetekre, aki a két fél
kozotti senkifoldjén talalkozik az ellenfél kovetével (de azért mindenki szamara hallotavolsagban), hogy
elmondja neki a hadiizenetet. Es kezd6djék a csata!

...A gyaloghadjarat utan nagy jokedvvel tér vissza a csapat az Ugris-varba. Hat hogyne! Szabad a
varkisasszony! Ennek 6romére Ugris lovag hordokat veret csapra, 6kroket huzat nyarsra, s nagy darido
kezdédik. A tabortliz mellett il6k dagado mellel hallgatjak, amint az egymassal versengé énekmondok
a mai harc dicsOségét zengik...

Nosza, rajta énekmonddk, irjatok meg azokat a héskolteményeket! Hogy konnyebb legyen a dolog,
meghatarozhattok egy ismert dallamot, minek noétidjara megsziilethet a hdskdltemény, amelyb6l mindenki
megir egy-egy versszakot. Ezeket aztan megfelel6 sorrendbe szerkesztve elénekelhetitek!

...A historias ének elzengése utan tovabb folyik az evés-ivas, s a beszélgetok kisebb kupacokba
verddnek. Emitt a fitk azon keseregnek, miért is nem az osztaly lanyai koziil rabolta el a legszebbnek
tartottat ez a gaz Horihorg, mert akkor még nagyobb hévvel vetették volna magukat a harcba. Amott
meg a lanyok azt duruzsoljak, milyen szivesen lettek volna 0k a varkisasszony helyében. Kis id6 multan
a csapat hadnagya még egy lefekvés el6tti utolso vitézi jatékra hivja a faradni nem akardkat. Sokan
vannak a probalkozok, hiszen kedvenciik, a sisakos jaték kovetkezik...

A két egyenlo 1étszamu csapat egymassal szemben sorakozik fel kb. 10 méter tavolsagra. Kozépiitt egy sisak
(lehet egy sapka vagy egy labda is akar). A két sor kozott oldalt helyezkedik el az igazlato. Mindkét sorban
valamennyi vitéz szamot kap egytdl folfelé. Az igazlatod gyorsan és folyamatosan mond egy-egy szampart (pl.
egyes-hetes, kilences-hatos stb.). A bal oldali sorbol az eldszér mondott szam tulajdonosa, a jobb oldalibol a
masodszorra mondott szamnak megfelel6 vitéz indul el a sisakért a szamok kimondésakor.

A cél: folkapni a sisakot, €s a sajat csapat vonala mogé érni vele ugy, hogy az ellenfél ne tudja futas kozben a
sisakot vive vitézt megérinteni. Ha sikeriil a vonal mogé érni, akkor az ellenfél fogoly lesz, s beall az 6t foglyul
ejté mogé. Ha a sisakkal szaladot sikeriil megérintenie az ellenfélnek, akkor 6 ejtette foglyaul. Ha egyszerre
érkeznek a sisakhoz, akkor akar cselezni is kezdhetnek...

Szabalyok: Csak azt a jatékost szabad megérinteni, aki a kezében tartja a sisakot. Ha hosszabb ideje nem veszi
fel egyik sem a sisakot, akkor az igazlaté ujabb part hivhat. Ilyenkor az azonos csapathoz tartozok
Osszejatszhatnak, de mindegyik csak a sajat parjat érintheti meg. Ha olyan vitéz esik fogsagba, akinek mar van
egy foglya, akkor nem 0 keriil fogsagba, hanem a foglya szabadul ki. Az a csapat veszit, amelyik hamarabb
elfogy.




...A jol megérdemelt éjszakai pihenés utan a vendégség utolsé napja virrad ratok. Vajon ma milyen
meglepetéssel szolgal a vendéglatotok, Ugris lovag? Még végig sem fut fejeteken a kérdés, maris
megjelenik két papirdarabbal a kezében.
— Amit a kezemben tartok — kezdi —, egy végrendelet két darabja. Amig egyben volt, egy elrejtett kincs
pontos helyét irta le. Most felét az egyik, masik felét a masik csapat kapja meg. E hidnyos leirasok
alapjan kell megtalalnotok, vitézek, a kincset — ez lesz jutalmatok.
— De hat ez lehetetlen! — hallatszik egy kétségbeesett kozbevetés.
— Csak nem gondoltatok, hogy a siilt galamb a szatokba repiil? — mosolyog hamiskasan Ugris az
elszontyolodott vitézre. — Csak a masik csapat mozdulatait kell figyelni, s abbol meg a kezetekben 1évo
leirasbol ki lehet kdvetkeztetni a kincs helyét.
— Es ha cselt vetnek? — kotnyeleskedik ujra az iménti hang tulajdonosa.
— Az bizony koénnyen meglehet, de hat... 6k is a kincset akarjak! — somolyog a bajusza alatt Ugris
lovag, s azzal 4tadja a fél-fél végrendeletet.

A két fél csapat pedig a fele testamentumot és egymast méregetve lassan elindul...

A jaték elékészitésekor természetesen el kell rejteni azt a bizonyos kincset, s a jaték vezet6jének — ez esetben
Ugris lovagnak — pontos leirast kell készitenie arrdl, hogy egy adott ponttdl elindulva hogyan lehet eltalalni a
kincshez. Ezt a megirt ,,végrendeletet” kell aztan a megfelel6 helyen kettévagni, s atadni a csapatoknak.

...Miutan az egyik csapat hatalmas diadalorditas kdzepette megtalalta a kincset, az egész had visszatér
a varba. Ugris lovag szokatlanul tinnepélyes arccal a var udvaran fogad benneteket, és miutan
felsorakoztatok, varatlanul egyik lovagtarsatokat szolitja maga elé:

— Laszl6 lovag! Fogadd ezt a cimert batorsagod és kitartasod jutalmaul, mivel
hadjaratunk soran sikerrel torted meg a szederbokrok ellenallasat! — s azzal
atnyUjtja az itt lathato cimert lovagtarsatoknak...

Folytassatok a sort! Készitse el mindenki egy masik tarsa cimerét (a neveket véletlenszerlien huzhatjatok ki
egy kalapbol, akarom mondani sisakbol)! A cimerkép fejezze ki, hogy az illetd lovagtarsatok mivel érdemelte
ki az adoményozast. irjatok hozza révid magyardzatot is, majd adjatok 4t annak, aki Ugris lovag szerepét
jatssza ebben a jatékban, hogy t6le kaphassa meg az arra érdemes a cimert.

...A cimeradomanyozast kovetden hamarosan folmalhaztok, s a sereg zaszlot lobogtatva buicsut int az
Ugris-varnak. Az estét mar mindannyian sajat varaitokban toltitek, s jéizien mesélitek a korétek gyiilt
haznépnek vendégségtek torténetét. Aztan kisvartatva eszetekbe jut az egyik tavoli varban €16 lovag
baratotok: valamiképpen 6t is részeltetni kellene ezekbdl a kalandokbol. A gondolatot tett kdveti: mar
kapjatok is el6 a pennat és a pergament (tanult lovagok 1évén nektek nem kell irddeak), s felrojatok az
els6 sorba:

=
M(A /ﬁmy/ Oardtont, .................... /

Folytassatok a levelet, a cimzett
mar tiirelmetlentil varja!




Amikor a torvény tisztelete és az
emberiesség parancsa 0sszelitkozik...

LET EGY
KOZEPKORI
KOLOSTORBAN

Dramajaték 10-13 éveseknek

Németh Ervin




ELET EGY KOZEPKORI KOLOSTORBAN

Dramajaték 10-13 évesek szamara

A jaték témaja: egy kozépkori kolostor élete; a kolostor mint menedékhely

Fokusz (1): a szerep elfogadtatasa (kozépkori szerzetesek); ismeretszerzés a kontextus hiteles
megteremtéséhez

Fokusz (2): a torvénytisztelet és az emberiesség parancsanak dsszelitkdzése

Fokusz (3): az erbszakkal vald szembehelyezkedés lehetdségei (a torvényesség érvényesitése; a
humanum felébresztése; az aldozatvallalas)

Keret: A tervezett jaték egy hosszabb dramamunka részét is képezheti, amelynek kontextusat az alabb
kozolt rajzbol teremthetjiik meg, s a fiktiv tér szisztematikus bejarasaval bdvithetjiik azt. Pl. igy:

TANAR SZEREPBEN

Képiré Aron kodexkutatd vagyok, aki egy régi-régi kolostori konyvtarban buvarkodva fedeztem fel ezt
a rajzot, amelyet valoszintileg sosem fejeztek be a kodexmasolok, hiszen még var neve is hianyzik a
rajzrol. Nem tudni, de talan az ut melletti sziklan iilé lovag lehetett a var ura, aki talan egy vitézi
bajviadal utan iilt le oda pihenni. Erdekesnek és kiilsnosnek talaltam a rajzot, igy aztan készitettem rola
magamnak egy fotot, am mint latjatok, nagyon Ovatosan kellett bannom a lapokkal, ki sem hajthattam
&ket igazan, nehogy megsériilienek. Oriilnék, ha segitségemre lennétek a rajz mogotti torténet
megfejtésében!

A most kdvetkez6 jatékrészben adottnak vesziink egy zsarnoki természetli varurat, s a gyerekek tobb
szerepbe is 1épnek majd a jaték folyamdn: a kolostor szerzeteseit, a varur altal 6sszehivott csaladi tanacs
tagjait, ill. a vartr katonait jatsszak. A tanar szerepei: menedéket kéré lany, a vartr és a kolostor apatja.
(A jaték megvalositasa kb. 2-3 tanitdsi ordt igényel a hagyomdnyos orakeretek kozott.)




A dramamunka leirasa

1. A foglalkozas kezdetén gregorian ének szOl. A tablan a megismert rajz, szinezéssel kiemelve rajta a
kolostor. Megkérjiik a gyerekeket, Osszpontositsak figyelmiiket a kolostorra, majd csukjak be a
szemiiket, s a zene hallgatasa kozben képzeljenek el maguknak egy képet a kolostor életébdl. Kis id6
mulva megkériink néhany gyereket, ossza meg a maga belsd képét szemléletes szobeli leiras utjan a
tobbiekkel.

2. TABLOK a Kkolostor életébol. Négy kiscsoportra osztjuk a gyerekeket, s mindegyik csoport egy-egy
cédulat kap, rajtuk egy-egy helyszin megnevezése: kdnyvmasold mihely, refektérium (ebédlo),
gyogynovénykert, dormitorium (haloterem).

A feladat: tablokészités.

Egy-egy tablo megmutatasa utan a tobbi csoport készitsen szoban képalairasokat, majd a képcimek
elhangzasa utan a csoport mozditsa meg a tablot. (A megmozditas utan esetleg modosithatjuk a korabbi
elfogadott cimet.)

3. KISCSOPORTOS HELYZETGYAKORLATOK a kolostor életébol.

a) Reggel a kolostor apatja kiosztja a szerzeteseknek a napi elvégzendo6 feladatokat. Az egyik
szerzetesnek nem fiilik a foga a munkahoz, igy ra akarja venni tarsait arra, hogy végezzék el
helyette is a munkat...

b) Az egyik szerzetes ¢jszaka — az apat ur engedélyével — folytatja a nap kozben elkezdett
koédexmasolast. Valaki azonban megzavarja munka kdzben. ..

c) Egy szegény jobbagy érkezik a kolostorba, s szeretné szerzetesnek adni a fiat, akit magaval
is hozott. A gyereknek azonban szemmel lathatéan nincsen kedve ehhez...

d) Faradt utazok érkeznek a kolostor kapujahoz, és bebocsatast kérnek. Az érkezOk kozott
asszony is van. A szerzetesrend szigoru reguldja azonban ugy szol, hogy a kolostor kapujan
asszony nem léphet be...

A jelenetek megmutatasat rovid megbeszélések kovethetik a problémahelyzetek megoldasarol. Az
utolsoé jelenetet kovetden azonban mindenképpen iktassunk be egy ilyet, s tudatositsuk a csoportban,
hogy a kolostorok életét szigorti reguldk szabalyozzak, ill. hogy a kolostor menedékhely is. Ezen a
ponton kidolgozhaté a mi kolostorunk regulaja is egy nagy papirlapon egészcsoportos OTLETBORZE
formajaban.

4. TANAR SZEREPBEN és FORRO SZEK konvenciok. A tanar egy nyakravalot teritve magara, s — az

crevs

menedéket kérd fiatal lany szerepét. A gyerekek a kapus szerzetes szerepében kikérdezik a lanyt.

A szerep tartalma, a tanar altal megadott informaciok: a lany a varar unokahtga, akit egy altala nem
kivant hazassagba akar belekényszeriteni a varur.

A kikérdezés utan a tandr narracioban kozli, hogy az apat Gr Ggy dontott, a szigor kolostori regula
ellenére menedéket ad a lanynak. A kolostor lakoéi koziil azonban nem mindenki ért egyet a dontéssel. ..

5. PARMUNKA és VELETLENUL MEGHALLOTT BESZELGETES Kkonvenciék kombinalasa. Parokat
alakitunk, akik a kolostorbeli szerzetesek szerepében az apat tir dontését vitatjak vagy éppen helyeslik.
Ugyanekkor kijeloliink 3-4 kémet, akiket a varur kiild a kolostorba, mivel tudomasara jutott, hogy a lany
ott kapott menedéket. A kémek feladata az, hogy a parok kozott sétalgatva, esetleg beszédbe elegyedve
veliik kitudakoljak, milyen a hangulat a szerzetesek kozott, mi a véleményiik az apat ur dontésérol,
vagyis gylijtsenek be minél tobb informaciot.




Harangkondulasok hangja. A szerzetesek csoportja leiil, majd térbeli elmozdulas nélkiil — tanari
narraci6 segitségével — helyszinvaltas torténik.

Tanari narracio: A var lovagtermében vagyunk, ahova a varur hivta 0ssze a csaladi tanacs tagjait, hogy
meghallgassak a kémek jelentését, s dontsenek a tovabbi 1épésekrol.

6. A TANAR SZEREPBEN és a GYULES konvencidk egyiittes alkalmazasa. A tanacs meghallgatja a
kémek beszdmolojat, a tanar a varur szerepében irdnyithatja a beszélgetést. Kideriilhet, hogyan
vélekednek a kolostorbeliek az apat dontésérél, mennyien értenek vele egyet, vannak-e olyanok, akik
helytelenitik, hogy megszegte a kolostor reguldjat, s mekkora azok tabora, akik az emberiesség
szempontjanak érvényesitését helyeslik.

A tanar szerepben, varurként megoldasi javaslatokat kér a csaladi tanacs tagjaitol, hogy miként téritsék
vissza a varba a lanyt. (A lehetséges megoldasok: azonnal erszak alkalmazasa; ultimatum kiildése, azaz
fenyegetés az erdszakkal; a helyzet elfogadédsa, vagyis annak a ténynek a tudomasulvétele, hogy a
kolostor menedékhely stb.)

A javaslatok meghallgatasa utan tanar szerepben — vararként — tigy dont: ultimatumot kiild a kolostorba.
(A futar szerepét magara vallalhatja az egyik gyerek.)

7. GYULES a kolostorban. Harangkondulasok jelzik az Gjabb helyszinvaltast. A tanar az apat szerepébe
helyezkedik.

(A korabbi konvenciok soran mar feltarult, hogy az apat dontése veszéllyel jarhat: a regulak megszegése
miatt egyhazi — talan papai — ellenlépések varhatok; magukra vonhatjak a vartir haragjat; ill. a mésik
oldalrol a lelkiismeretiikkel nem tudnanak elszamolni, ha nem segitenének a lanyon stb.)

A Dbeépitett szereploként megjelend futar elmondja a szerzeteseknek a vartr ultimatumat. (Az
ultimatum lehetséges tartalma: a lany kiadasanak kérése; a kérés nem teljesitése esetén bevadolas a
papanal és/vagy erdszak alkalmazasa.)

Ko6zos megbeszélés: Mit csinaljunk most? Kiadjuk vagy ne adjuk ki a lanyt? Melyik 1épés szolgalja
inkabb a kolostor érdekeit? Milyen kdvetkezményekkel kell szamolnunk egyik vagy masik dontésiink
esetén? (A megbeszélés tartalmat egy tablan rogzitve rendezhetjiik is.)

eléonyok hatranyok
nem sértjiik meg a regulat;
kiadjuk megmenekiil a kolostor,
megmarad az életlink

hogyan szamolunk el a
lelkiismeretiinkkel?

a varar megzsarol a papanak
irando levéllel,
veszélybe keriil a kolostor és az
¢letiink

sértetlen marad az emberiesség
nem adjuk ki parancsa;
a lelkiismeretiink nyugodt

8. BELSO HANG konvencié. Ha a vita soran feler6sodnek a lany kiadatasat koveteld hangok, allitsuk
meg a jatékot, és alkalmazzuk a belsé hang konvenciot: tegyiik egy székre a lanyt jelz6 nyakravalot
(kendét). Kérjikk meg a gyerekeket, hogy képzeljék magukat a lany helyébe abban a pillanatban, amikor
értesiil a kiadasarol szol6 dontésiinkrdl, majd szolaltassak meg a lany ,,belsé hangjat”, gondolatait. (A
lany gondolatainak megidézése vélhetéen segit a gyerekeknek abban, hogy mélyebben dtérezzek
dontésiik kovetkezményeit, kiilonosen annak emberi oldaldt.)

9. Visszatérés a GYULES konvencidjara — kiegésziilve a TANAR SZEREPBEN konvenciéval. Az apat
szerepét a tanar veszi magara, s felszolitja a szerzeteseket, hogy dontsenek a lany kiadésa iigyében, mert
nincs vesztegetni valo idejiik: a varar fegyveresei itt allnak a kolostor kapuja elétt. Egyenként kéri a




dontést: igen vagy nem, s szeretné hallani az indoklast is. Ezutan szavazasra teszi fel a kérdést, majd
ezekkel a szavakkal zarja le a szitudciot: ,, Tiszteletben tartom a dontéseteket, testvéreim, s aszerint
cselekszem.”

E Xz

Ha a csoport tigy dontott, hogy kiadjak a lanyt, akkor ezen a ponton feloldodik a helyzetet mozgatd
fesziiltség, vagyis véget ér a jatékunk. Ebben az esetben zarémozzanatként alkalmazzuk a NAPLOK
LEVELEK konvencidt, segitségével ugyanis képet kaphatunk a gyerekeknek a helyzethez kotddod
mélyebb érzelmeirdl, ill. azok valos tartalmarol.

Az apat szerepében kérjiik meg a gyerekeket, hogy az utokor szamdra rogzitsék a dontés utani
események torténetét a kolostor kronikajaban. (Ha kevés az idonk, akkor alakitsunk néhany csoportot
az azonosan donté szerzetesekbdl.) A kronikak elkésziilte utan — ha csoportban dolgoztak — olvassak fel
a kronikajukat. Ha mindenki készitett onalléan kronikabejegyzést, akkor azokat gytjtsiik Ossze, S
egybeflizve helyezziik el olyan helyen , hogy mindenki szdmara hozzaférhet6 és elolvashat6 legyen a
késébbeikben.

*k*k

Ha a gyerekek az eddig ismertetett modon dontenek, akkor a tervezett fokuszok koziil az elsé kettd
érvényesithetd. A jaték akkor folytathatdé a harmadik fokusz érvényesitésével, ha a csoport a kiadas
megtagadasat hatarozza el. Ebben az esetben a dramadrank folytatodik...

10. TANARI NARRACIO. Alkonyodik. A varur serege letaborozott a kolostor kapuja elétt. Lathatoan
felkésziiltek a tamadasra. Hogy ez mar az éjszaka bekovetkezik, vagy bevarjak a holnapot, nem
tudhatjuk. A kolostor falain beliil és kiviil egyarant nagy a fesziiltség...

A BELSO HANG konvenciot alkalmazzuk kétszer egymas utan, némi modositassal:

e a kor kozepére egy sisakot (kardot) helyeziink, amely az ostromld sereg vezérét (varurat)
szimbolizalja. Amikor a gyerekek megszodlalnak, az 6 belsé hangjait kozvetitik (gondolatok a
tamadas koriilményeirdl; esetleges erkdlesi dilemmak a szokasjog — a kolostor menedékhely —
felragasa miatt; aggodalmak a tett helyességét illetéen — emberiességi megfontoldsok; az
érdekek sériilése az egyhaz reakcidja miatt... stb.)

o a kor kdzepére most egy fekete kdpenyt (reverenddt) tesziink, amely az apatot helyettesiti. A
csoport tagjai most két oldalt helyezkednek el egyenlé aranyban. Mindegyik oldalrol arra a
kérdésre probalnak valaszt adni a belsé hangok: ,,Helyesen tettem-¢?” Egyik oldalon a dontést
tamogato, a masik oldalrol a kétked6 hangok szolalnak meg. (Helyesen dontéttem-e, amikor
veszedelemnek tettem ki a kolostort és a benne éloket? Melyik a fontosabb: egy ember sorsanak
jobbra forditasa vagy a ram bizott k6zdsség védelmezése? Stb.)

11. TANARI NARRACIO. Pirkadatkor megindul az ostrom. A katonak létrakat tamasztanak a falakhoz,
és sietve felhagnak rajtuk. Egy masik csoportjuk a kaput dongeti egy faltoré kossal. A szerzetesek az
udvaron gyiilekeznek, a lany a kolostor legvédettebb zugaban varja a fejleményeket. A szerzetesek —
¢liikon az apattal — fegyvertelenek. Egyre fesziiltebben figyelnek a kiviilrél érkez6 zajokra. A kapu fel6l
a zuhogas egyre erdseb...

12. EGESZCSOPORTOS IMPROVIZACIOS SZEREPJATEK konvencidja — mimes jatékkal, lassitott
felvételként. A gyerekeknek azt a helyzetet kell megjeleniteniiik, amely a katonak betdrését koveti. A
jaték inditasa elétt ujra hivjuk fel a figyelmet arra, hogy a szerzetesek fegyvertelenek, s a gyilkolas nem
egyeztethetd Ossze a hitiikkel. Ezutan rogzitsiik a szerepeket (apat, szerzetesek, varur, katonak, lany),
majd inditsuk el a jatékot. (Az atmoszféra megteremtéséhez haszndlhatunk zenei aldfestést, kitiinden
alkalmas erre az Amadinda egyiittes valamely iit6hangszeres felvétele. A zene hossza egyuttal hatdrt is
szab a jelenetnek.)




A jelenet — improvizaciorol 1évén szo — eleve tobbesélyes: vagy azonnal dulakodas és 61doklés kezd6dik,
vagy a katondknak megalljt parancsol szerzetesek térbeli elhelyezkedése, viselkedése, esetleg
fegyvertelen volta. (Az utobbi esetben valdsziniileg azoknak a lehetéségeknek egyikét fogjak
megvalositani a gyerekek, amelyek a dramaora kovetkezo fazisaban, a kiscsoportos improvizaciok
kozott szerepelnek. Ha ez igy torténik, akkor ott nyilvan a fennmarado variaciokra osszpontositunk.)

Ha elkezdédik az o6ldoklés, akkor a legizgalmasabb kérdés: lesz-e valaki, aki megallitja?
Természetesen barmelyik szerepld megprobalkozhat vele, de redlis esélye erre — a szituacidban elfoglalt
helyiik sulyabdl kdvetkezden — az apatnak, a varurnak és a lanynak van.

Dramaorank kovetkez6 szakaszara az egészcsoportos improvizacio eredményétdl fiiggden térhetiink ra.
Ha az a helyzet allna eld, hogy a katonak mindenkit megdlnek, akkor éljiink az UJRAJATSZAS
konvencidjaval. (El6bb azonban osszuk harom részre a csoportot, s a nézékent leiiltetett egyharmadnyi
gyerek legyen az, aki szigoru kritikusként szemléli a tobbiek jatékat, s amikor ugy érzi, megint az elébbi
iranyba halad a jaték menete, akkor allitsa meg azt, adjon tandcsot a szerepléknek, vagy akar lépjen
szerepbe a tovabblendités szandékaval.)

13. KISCSOPORTOS IMPROVIZACIO ELOKESZITESSEL az er6szak megel6zésének vagy
megallitasanak vizsgalatara. A tovabblépés el6tt a tanar néhany mondatos értékelését adhatja az €16z6
csoportos jatéknak, s mindenképp érdemes felhivni a gyerekek figyelmét arra, milyen
kovetkezményekkel jar, ha tétleniil nézziik az erészakot.

Azt a lehet6séget kinaljuk fel a gyerekeknek, hogy gondoljak végig, és kiscsoportos improvizaciok
forméajaban mutassdk meg, milyen mod nyilik arra, hogy ne kelljen tétleniil szemlélniink az erdszakot:

A) csoport:

A jelenet kdzponti figuraja az apat, 6 lesz az, aki fellépésével megallitja az 61doklést.

(Ervei kozott lehetnek: hivatkozas az emberségességre, az élet szentségére; a kolostor szent és
menedékhely voltara stb.)

B) csoport:

Kozponti figura a vartr.

(Ervei: megelégeli a gyilkolast; lovagiatlan cselekedetnek tartja, hogy fegyvertelen emberre
tamadjon; megszolal a lelkiismerete a lannyal kapcsolatban stb.)

C) csoport:
Kozponti figura a lany: kirohan a rejtekhelyér6l és...(az 61doklok kozé veti magat, még az
01doklés kezdete eldtt a szerzetesek és a katonak kozé all; térdre borul a varar elétt. .. stb.)

Az egyes improvizacids jatékok megmutatasa utan — szerepen kiviil — kezdeményezziink rovid
megbeszélést a az egyes figurak tettének motivacidjarol.

14. TANUSKODAS konvencio. Kérjiink meg mindegyik jelenetbdl egy-egy gyereket a szerzetesek, ill.
a katondak koziil, hogy mondjak el az egyhdzi térvényszék elott, mi is tortént a kolostorban.

(E konvencio segitségével rdiranyithatjuk a gyerekek figyelmét az eltéré nézépontokra, a beldliik fakado
részrehajlasok és elditéletek miikédésére, ill. jo lehetdséget kinalunk a megszolalo gyerekeknek arra,
hogy gyakoroljak az informacio és az érzelmi reakciok megfeleld sszekapcsolasat.)

15. Zarémozzanatként ugyaniugy alkalmazzuk a NAPLOK, LEVELEK konvencidt, ahogy a korabbi
leagazasnal tettiik. Léptessiik a gyerekeket a kronikairé szerepébe, s kérjik meg ket arra, hogy
rogzitsék az utdkor szamara, hogyan folyt tovabb a kolostor élete, mi lett a lany sorsa. Az elkésziilt
irasokat egybefiizhetjiik kddexként, hogy kés6bb barki elolvashassa.

*hkkk




Szaguldo kisfit & Epika és drama a
Kucké kirdlyban & Szinhaz az egész
vildg... @ Ha megmozdul a kép...

GYEREKJATEKOK

A gyerek, a jaték és a szinhaz

Németh Ervin




GYEREKJATEKOK .
Szaguldo kisfiu

Az itt 1athato fényképet egy magyar szarmazasu francia fényképész, Lucien Hervé készitette 1958-
ban. A felvétel cime: Szdguldo kisfiu.

1. Milyen ellentmondast érzékeltek a cim és a kép kozott?
2. Miért hiszitek el mégis a szaguldast?

a) Figyeljétek meg az dbrazolt targy, vagyis a kisfil testtartasat, arcvonasait! Milyen
viszonyban van a kisfiu a jatékautoval?

b) A ldatészog kivalasztasaval milyen hatast ér el a fotos?

c) Hogyan szerkeszti meg a képet, vagyis milyen a képkompozicio?

d) Hova helyezi a képkivdgatban a 6 motivumot?

e) Milyen szerepet kapnak a kép fels terébe belogo oszloplabak?

) Milyen jelentést kap a kompozicio kovetkeztében a kép?

3. Ti milyen cimet adtatok volna a képnek?




GYEREKJATEKOK I1I.

Epika és drama a Kucké kiralyban

Az aldbbiakban egy O©nalléan is feldolgozhatod ,,szinhazi leckét” kindlunk, amelyben nemcsak
megtanulhatjuk, hanem meg is tapasztalhatjuk, mit jelent az adaptdcio, vagyis az atiras, az 0j keretek
kozé helyezés tudoméanya. A megtapasztalashoz Mora Ferenc egyik elbeszélését, a Kucko kiralyt
vetiink dssze. Az 0sszehasonlitaishoz mindegyik alkotasbol idézziik a sziikséges részleteket, azonban ha
valaki a teljes szévegekre kivancsi, azokat elérheti itt:

Mora Ferenc: Kucko kiraly = https://mek.oszk.hu/00900/00974/html/04.htm#cim53
Németh Ervin: Kucko kiraly = UG.: Irodalom birodalom. Barangoldsok konyve, hatodik osztaly. Mozaik Kiado,
Szeged, 1996., 140-147. pp.)

A tér és az ido

A szinhaz és a drama lényegi vonasa az ,,itt és most” torténd események lefolyasa, ezzel szemben az
epikus miivekben csak az elbeszélés korlatozddik a jelenre és a hallgatas/olvasas terére, az elbeszélt
torténetben szabadon valtozhatnak a terek, s tudomadst szerezhetiink a mult, a jelen s még a jovo
eseményeirdl is. A drdmaban ezzel szemben csak gy és annyiban értesiilhetiink a multrol (vagy a josok
révén a jovordl), amennyiben azok a szereplok kozti dialogusban elhangzanak.

Az alabbi tablazatban egymas mellé helyeztiik az epikus szoveg és a dramaszdveg megfeleld részleteit
a tér és az id6 meghatarozasa szempontjabol:

epikus szoveg dramai szoveg

A) Sokszor hallottam édesapamtol ezt a torténetet,
amit most el akarok beszélni. Aratas idején, szép
holdvilagos éjszakakon kint a szériin egyéb se jarta,
csak a Kuckd kirdly torténete. Hosszu téli estéken,
amikor bombolve szaggatta a sz€l a hazunk nadtetejét,
nem kellett nekem egyéb mese, csak a Kucko kiraly.
Meg is tanultam, s most Gigy adom, ahogy vettem. Se
hozza nem teszek, se el nem veszek beldle.

B) Bizony a szabadsagharc idején még olyan kis
legényke voltam én, hogy a Mitetszik boltos mindig a
zsebébe akart dugni, mikor atszaladtam hozza
arpacukorért. Hanem azért akarmilyen kicsi voltam,
mégiscsak voltam am én a Kossuth Lajos katondja,

Torténik 1849 tavaszan és a rakévetkezo télen egy
Tisza menti kis faluban. A jaték harom szintéren zajlik:
a szinpadon, az eldszinpadon és a nézotéren. (A
szinpad a hdz elotti és a hazbéli, az elészinpad a léknél
torténtek, a nézoter a gyerekjatékok és a lékhez vezetd

ugy nézzetek ram! Nem is afféle hanyt-vetett
kozember, hanem igazi aranycsillagos generalis.
Edesapam sziicsmester volt, § szabta az aranycsillagot
piros irhabol.

ut tere.)

1.) Miért iires az epikus szovegnek megfelel6 elso egység helye a dramai szoveget tartalmazo részben?
2.) Milyen viszonyban all egymassal az epikus szovegben az A ¢€s a B jell egység?

3.) Ki az elbeszél6je az egyik, ill. a masik egységnek?

4.) Mit jeldl a dramai szoveg els6 egységében a dolt betiitipus hasznalata?

5.) Mi a kiilonbség az epikus és a dramai szoveg stilusa kozott a torténések idejére valo utalast tekintve?
Mi a kiilonbség oka? (Hasznald értelmezve a valaszadas soran ezt a két kifejezést: elbeszélgi hang,
szerzoi utasitds!)



https://mek.oszk.hu/00900/00974/html/04.htm#cim53

A szdvegek folytatasat egymas mellé helyezve érzékelhetové valik, hogyan lesz az epikus szovegbol
dramai jelenet. Raadasul az is kideriil, a torténéssor részletein til mivel tudja gazdagitani és pontositani

a dramai szoveg a szituaciot:

epikus szoveg

dramai szoveg

C) Aki csak épkézlab ember volt a faluban, az mind
elment honvédnek. Csak mink maradtunk otthon, aprd
gyerekek. Minket nem vittek el, akarhogy

1. jelenet
A szinpad iires. Megszolal a toborzo zenéje. Egy kisfiu
(a késobbi Generdlis) datrohan a szinpadon, s hatul

kifelé neéz, a toborzokat figyeli. A hata mogiil, ellenkezo
iranybol a hugai érkeznek.

rimankodtunk. Azt mondtdk, nem gyerekjaték a
habort, s nem medvecukrot osztogatnak a csatatéren.

GENERALIS: (a hugainak) Julcsa, Boske! Megjottek a
toborzok! Szolok idesapamnak.

A fiu balra lerohan a nézétérre. A szinpad benépesiil:
asszonyok érkeznek, a szinpad hatulja felé nézve
figyelik a toborzast. A két kislany kocsizdst jatszik, majd
ok is elrohannatk.

Erkezik az Anya. Megdll, észreveszi Apdt, aki a nézétér
feldl érkezik, s a toborzok felé tart. Az Anya — mikozben
elhalad mellette — a valldra teszi a kezét, megallitja.
Az Apa megfogja a vallan levé kezet, visszafordul, s
hosszan nézik egymdst Anyaval. Aztan lefejti a vallarol
az Anya géresdsen szorito kezeét, s elindul a toborzok
iranyaba.

Az Anya tétovan lép utina, majd megdll, s riadtan néz
az Apa tavolodo, majd eltiing alakja utan.

Ahogy a toborzo zenéje elhalkul, az asszonyok leiilnek
félkorben a szinpad hdtso felében, tépést csindlnak.

Figyeljik meg, hogy az epikus rész els6 mondatanak tartalma (az épkézlab férfiak mind elmentek
honvédnek) hogyan bomlik ki az els6 jelenetben:

1.) Miféle jelenetté valtozik at az elébb emlitett mondat?

2.) A szinpadi jelenetnek melyik eleme segit elhelyezni a néz6 szamara idében a torténéseket? Honnan
tudjuk, hogy az elsé jelenet a szabadsagharc idején jatszodik?

3.) Az epikus szdvegbdl semmit sem tudunk meg arrdl, hogyan is tortént a toborzas. Miképpen
rekonstrualhat6 szamotokra a toborzas eseménysora a dramai szoveg szerzoi utasitasabol?

4.) Az epikus szoveg ,,minden férfirdl” besz¢l, akik honvédnek alltak, a dramai jelenetben azonban csak
egyetlen férfit, az Apat latjuk. Miért arul el mégis tobbet ez az egyetlen bucstizasjelenet?

5.) Milyen kiilonbséget érzékeltek az epikus szoveg, ill. a dramai jelenet hangvétele kozott? Kinek a
nézOpontjabol latjuk az egyik, ill. a masik ,,szoveget”? Szerepet jatszik-e a nézOpontbeli killonbség a
hangnem kiilonboz6ségében?

Elbeszél6i szoveg és dialogus

A Kuck¢ kirdly cimii torténet elbeszéldje ugyan egyes szam elsé személyben meséli el a torténéseket,
ennek ellenére mégis tavolabb van a torténésektdl azzal a nézdvel szemben, aki a dramai jelenetben
szemléli az eseményeket. Ott a torténések €s a hallgatd/olvaso kozé beékelddik az 6 személye, a dramai
jelenetben viszont a nézé kozvetlen részese az eseménysornak. Az epikus szovegben az elbeszéld
szO6vegébll csupan rekonstrualjuk az eseményeket, a dramai széveget hallva vagy olvasva viszont
minden el6ttiink bomlik ki.




Természetesen az elbeszélésben is el6fordulnak dialogusok (a szereplok ezen szovegeit az elbeszéld
sz6 szerint idézi). Ha egy epikus szovegbdl készitlink szinpadi adaptaciot, akkor ezeket akar kozvetlentiil,
atalakitas nélkiil is beemelhetjiik a dramai szoveg dialogusai kdzé. Mindez azonban még kevés lesz,
tehat meg kell probalkoznunk az elbeszél6i szoveg dialogussd formalasaval, azaz szerepeket
(szereploket) kell kitalalnunk, s meg kell irnunk az egyéniségiiknek megfelelé megszolalasokat.

Az aldbbiakban ezt az atvaltozast kdvethetjiik nyomon az elbeszél6i szoveg és a megfelel dramai

szOveg O0sszevetésével:

epikus szoveg

dramai szoveg

D) Hanem azért tudtunk mink magunkon segiteni.
Osszealltam két-harom jé pajtisommal, s nyakunkba
vettiik a falut. Bezorgettiink minden haz kapujan, ahol
magunk formaju gyerek lakott.
— Talpra, legény! Kossuth Lajos azt izente, elfogyott a
regimentje! Ki a gyepre, aki igaz magyar!

Mire a falu végére értiink, akkorara ugy
megszaporodtunk, hogy Kkitelt volna belSlink egy
szazad.

1. jelenet kozepe és vége

Ahogy a toborzo zenéje elhalkul, az asszonyok leiilnek
félkorben a szinpad hatso felében, tépést csinalnak.

A két kislany a nézdtéren egy rongybabat cibalva
veszekszik.

JULCSA: Ez az enyém!

BOSKE: Nem, az enyém, nekem csinalta idesanyam!
JULCSA: De én vagyok az erdsebb! (Kitepi testvére
kezébdl a babat, folszalad a szinpadra)

Boske utina szalad, civakodnak, az Anya rendre
utasitja éket, mire duzzogva leiilnek az asszonyok kozé.
Jobbrol a Generalist jatszo fiu szalad at a szinpad bal
oldalara.

GENERALIS: (lekidlt a nézétéren iild Jancsinak) Talpra,
legény! Kossuth Lajos azt izente, elfogyott a
regimentje! Ki a gyepre, aki igaz magyar!

JANCSI: Jovok mar!

Mindketten lovagtat wutanozva tovabbrohannak a
nézétéren, s megallnak egy fiunal.

GENERALIS: H¢, Pista, ne kuksolj itthon, gyere kdzénk
katonanak!

Harman vagtatnak tovabb, megint megallnak.

GENERALIS: Joska, itt a hadsereg! Allj be Kossuth
katonajanak!

Joska is csatlakozik hozzajuk. Ahogy elindulnak, egy
Kisfiti hangja harsan.

KISFIU: Hékak! Engem mindig ki akartok hagyni a
jatékbol?! Abbol nem esztek!

Egyiitt vdgtatnak tovabb, megint megallnak a
nézotéren. Elfiityiilik a Kossuth-nota elsé par sorat.

Senki nem felel ra. Csénd.

GENERALIS: Nem hallod, Aron? Kossuth apank hiv a
hadseregébe.

ARON: (méltatlankodva) Jol van, hiszen megyek mar!
Félvagtatnak a szinpadra, s lendiilettel
dtrohannak a szinpad bal oldaldra.

nagy




En megtettem magamat generélisnak, s hadi rendbe
allitottam a sereget.

Orém volt nézni a sok lelkes katonat, csak az a kar,
hogy ellenséget sehol se taldltunk. Eppen ezen
buslakodom, mikor egyszer csak elejbem ugrik az
egyik kapitanyom:

— Generalis urnak alassan jelentem, Kasza Palko még
hianyzik a seregbdl.

Nosza mindjart rapattantam a nadparipamra, s
harmadmagammal elvagtattam Kasza Palkoékhoz.

2. jelenet

GENERALIS: (megdllitja a csapatot) H666, megalljunk!
Hadsereg mar van, de ki legyen a generalis?
JOSKA: Majd én! Idesapam mar csinalt is nekem
csillagot, piros irhabol!
KISFIU: (kétozkodve Joska elé lép) Ugyan, te pottom!
JOSKA: Hm, mar megint?! (Atnyaldbolja a kisfit,
visszaemeli a sor végére)
ARON: Tudjatok, mit? Szamoljuk inkabb ki!
MIND: Ez az! Na, az jo lesz!
ARON: (kézépre perdiil)

Vagok, vagok fat,

De micsoda fat?

Régi rozsa rekettyét.

Fogadjunk hat

Egy pint borba,

Hogy ez tizenhét!

A Kisfiu tekintetével koveti a szamolast, szajmozgdsan
latszik, hogy mondja a kiszamolot. Bolint, amikor a
Generalisra jon ki a vége.

rrrrr

Hurraaaa! Eljen a Generalis!

Jancsi szdajahoz emeli az oklet, kiirtjelet imital. Gyorsan
glédaba allnak, a Generalis veliik szemben all.

JOskA: (kipattan a sorbol) Generalis urnak alassan
jelentem, Kasza Palké még hianyzik a seregbdl.
GENERALIS: Nosza, akkor induljunk érte! L666-ra!

Lora ugranak, a Generdlissal az élen levagtatnak a
nézotérre: ugyanazt az utat jarjak be, mint a
toborzdskor. Végig hurrdznak, majd visszaérnek a
szinpadra jobbrol.

3. jelenet

Kasza Palkoék hazanal vagyunk. A fiuk megallitiak a
lovaikat a szin jobb szélén.

MIND: (gyepldhuzdast imitalva) Prrrrrrr!

rrrrrr

Mindnydjan nagyot dobbantva balra szokellnek. Palko
anyja lép ki a hazbol, a tépéscsinalo asszonyok kéziil.

(.)

1. Vizsgaljatok meg az epikus szoveget: melyek azok a parbeszédek, amelyek valtoztatas nélkiil

keriilnek be a dramai szévegbe?

2. Van-e olyan dialégus a dramai szévegben, amely nem az epikus szoveg parbeszédeibdl keriil be a
dialogusok kozé? Hogyan valtozik meg az elbeszEl6i szoveg, mikozben dialdgussa valik?




3. A hadsereg 0sszegylijtése az epikus szovegben mindossze egyetlen parbeszédet dlel fel, a dramai
jelenetben azonban t6bb szerepld dialogusava valtozik. Miért sziikséges ez a valtoztatas? Miként jarul
hozz4 a szereplSk nevesitése a jelenet életszertiségéhez? Hogyan jellemzi a dialogus a kisfiut, ill. Aront?
Milyen eszkozokkel éri el a dramai szoveg, hogy a verbuvalas jelenetsora és dialdgusa valtozatos
legyen?

4. Hogyan valtozik jelenetté a ,,megtettem magam generalisnak” elbesz¢él6i mondata? Véleményetek
szerint valtozott-e ezzel a megoldassal generalist jatszo szerepld figurdja, jellemvonasai?

5. Milyen szinhazi eszkdzok révén valtozik szinpadi cselekménnyé az ,elvagtatas” Kasza Palkoékhoz?

Szerepek és szerzdéi utasitasok

Az alabbi képen a 8. jelenct legfontosabb mozzanata lathatd, amikor a katonak atnyujtjak a pénzt Kasza
Palkonak az arulas fejében.

Szerepldk: Kiss Akos, Nagy Zoltan, Baranyi LdszI6

1. Mi jatszodhat le Palko fejében, amikor atveszi a pénzt?
2. Hogyan fejezi ki ezt a folyamatot a test- és fejtartasa, valamint az arcjatéka?

3. Ha kihangositanatok, ami a fejében zajlik, hogy sz6Ina ez a belsé monolog? frjatok meg!

Hasonlitsuk 0ssze a jelenet és az elbeszélés szovegét, s figyeljiink arra, hogy a dramai szovegben kozolt
szerzOi utasitasok hogyan iranyitjak a rendez6 és a szerepeket jatszo szinészek munkajat.

epikus szoveg dramai szoveg

8. jelenet

E) Alig volt ideje beosonni [a honvédtisztnek] a
kamraajton, mar akkor ott volt az ellenség. Harom
tollas csakoju, zord tekinteti német katona. Ugy
szétugrottunk mink, mint mezén a varjak, ha kovet




hajitanak kozéjiik. Futott, aki birt, néhanyan a sdvény

tovébe, csak a Kuckd kiraly maradt ott az udvar

kdézepén. Moccanni se birt szegény ijedtében.

— Hé, kisfia — kérdezték toéle a katonak —, nincs ebben

a ti falutokban valami bujdosé honvédtiszt?

— De... de van — nydgte a Kuckd kiraly.

— Hol van, merre van? — kaptak a szon a katonak.
Héromszor is kérdezték, mig a Kucko kirdly meg

birt szélalni:

— Tul... tal a Tiszan, a batkai majorban.

Az egyik katona egy arany pénzt szedett el6 a
tarsolyabol, azt a markéba nyomta a gyereknek.

—Nézd, ez a tied, amiért igazat mondtal.

Ha oda vezetsz benniinket, akkor masikat is kaphatsz.

Megveheted rajta a biré hazat.

A Kucko kiraly szégyenldsen lehajtotta a fejét:
— Varjanak, amig besotétedik. Akkor dlmaban lephetik
meg, akit keresnek.
— Egész okosan besz¢él ez a gyerek — mondta a katona
a tarsainak.

Aztan egyikik kiallt a kapu elé, 6rkodni, ketten pedig
beszallasoltadk magukat a Galambosék tiszta
szobéjaba.

Palko meglatia a kézeled6 két katonat. Riadtan néz
koriil, hatral

1. KATONA: Hé, te kisfiu! Nincs a ti falutokban valami
bujdosé honvédtiszt?

PALKO: (riadtan, azonnal) De... (Elharapja a szot,
felséhajt) ...de van.

1. KATONA: (gyorsan megindul Palké felé) Hol van?
Merre van? (Megall, varakozoan néz Palkora) No,
mondd mar! Megnémultal?

PALKO: (halkan) Tul... tal a Tiszan, a batkai
majorban. (Szégyenkezve lehajtia a fejét)

Az 1. Katona hatranéz a 2. Katonara, az bolint. Az 1.
Katona aranypénzt vesz eld a zsebébdl, s Palko felé
nyujtia

1. KATONA: Nesze! Ez a tied, amiért igazat mondtal.

Palko lehajtott fejjel all, nem nyul a pénzért. Csénd.
Az 1. katona értetleniil néz vissza a 2. katonara, aki
megvonja a vdallat

1. KATONA: (tukmdlo mozdulattal) Ha odavezetsz
benniinket, masikat is kaphatsz.

Palké nagyon lassan elveszi a pénzt. Ugy tartja,
mintha égetné a tenyerét

1. KATONA: (nevet) Megveheted rajta a bir6 hazat!
PALKO:  (halkan, szemlesiitve) Varjanak, amig
besotétedik. Akkor almaban lephetik meg azt, akit
keresnek.

1. KATONA: (a 2. Katondhoz) Egész okosan besz¢l ez
a gyerek. Na, gyere, addig is pihenjiink egyet!

A katondk Palkot maguk elétt terelve bemennek a
hazba.

1. Az elbeszélés harom katonat emlit, a dramai jelenet viszont megelégszik kettd szerepeltetésével.
Tudhato-e az elbesz¢lésbol, hogy melyik katona szolal meg a harom koziil? Mi lehet az oka annak, hogy
a jelenetben csak az 1. Katona beszél?

2. Az elbeszél szoveg azt allitja, a katonak haromszor is megkérdezik Palkot, mire az meg tud szoélalni.
Hogyan oldja meg ezt a dramai jelenet? Mi az oka ennek a megoldasnak?

3. Az elbeszélésben a katona a markaba nyomja a pénzt Palkdnak, a dramai jelenet azonban mas
megoldassal él. Milyen kiilonbséget érzékeltek az elbeszélésben hasznalt ,,Nézd, ez a tied...”, ill. a
dramai jelenetben elhangz6 ,,Nesze! Ez a tied...” mondatok kozott?

4. Mennyivel tud tobbet elmondani a dramai jelenet megoldasa arrol a belso lelki folyamatrol, ami Palko
fejében és lelkében zajlik? Az igy keletkezett idévakuumban mi az, amit atgondol Palkd, s mi az, amit
atérez?

5. A pénz atadasat az elbeszélésben az egyik katona folyamatos beszéde kiséri. A dramai jelenetben a
két katona interakcioja (szemkontaktus, vallvonas, tukmalé mozdulat, nevetés) bontja szét ezt a harom
mondatot. Milyen viszony teremtédik a két katona k6zott ezekbdl a gesztusokbol?

*kx




A feladatsor elején jeleztiikk, hol érheté el a Kucko kiraly c. gyermekszinpadi adaptacio. Ennek
sajatossaga az, hogy a jatékteret €s a jelmezeket stilizalt formaban képzeli el, s megteremti a harom
szinteret (a falu utcéja, egy falubeli haz, a 1€k), ill. felhasznalja a nézéteret is a jatéktér részeként. A
torténeten beliili idougrasokat (a szabadsagharc ideje — a szabadsagharc leverése utani idészak; ill. nyar
és tél) stilizalt szinhasznalattal és a jelmezek valtoztatasaval érzékelteti.

Feladat:

Készitsetek el egy olyan dramai szovegvaltozatot, ahol a jatéktér kamara jellegii, sziik tér, a nézok
félkorben veszik koriil a jatékteret, amely teljesen iires tér, s az egyes jelenetek a tér dinamikajatol
kaphatnak tobbletjelentéseket. Ez a valtozat nem hasznal jelmezeket, a szereplék un. alapruhaban
jatszanak. A zenei bejatszasokat (amelyek a megismert valtozatban korjel6léek voltak pl. a toborzdzene)
helyettesitsétek atmoszférateremto iitbhangszerekkel.

A feladat megoldasa soran kiilondsen figyeljetek arra, hogyan jarjak be a szerepldk a teret, milyen
mozgasiranyokat valasztotok, miképp éltek az egy szerepld — tobb szerepld valtakozdsabol fakado
fesziiltséggel, s hogyan teremtitek meg a jatéktér és a néz6tér kapcsolatat, amely a kdzvetlen kozelség
miatt ezattal mas mindséget kap.

Jatsszatok el a jatékot!

**k*

A feladat soran hasznalt képek a marcaltéi Nevenincs gyermekszinpad eléadasan késziiltek a kulturhadz
nagytermében 1989-ben.
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Imre bacsi a lék felé tart a haldaszokkal, a hattérben Kasza Palko, a Kucko kiraly alszik (Foto: a szerzd)
Szereplok:
Imre bdcsi — Kiss Balazs, Honvédltiszt — Egyhdzi Zoltan, Kucko kiraly — Baranyi LaszIo




GYEREKJATEKOK II1I.

Szinhaz az egész vilag...

Az alabbiakban két érdekes novelldt kinalunk elolvasasra, amelyek mindegyikében megjelenik a
gyerekkori jaték ,,mintha”’-élménye, amelyre még biztosan emlékeztek. Amikor az 6vodaban vagy
alsoban tigy kezdodott el valamely ,,fikcids” jatékotok: ,,Mondjuk, hogy...” — akkor val6jaban szinhazat
jatszottatok. Az emlitett nyitd mondattal teremtettetek egy fiktiv szitudciot, szerepeket osztottatok, s a
kapott szerepben megszolalva maris megsziiletett a dialogus. A kdvetkezo két novella ilyen helyzeteket
idéz fel...

Az ir6 Korai banat — Gyermekek és érzékenyek szamara — cimti kotetébol

A novella szévege elérhetd itt:
Danilo Ki§: Korai banat. Forum Konyvkiado — Méra Konyvkiadé, Ujvidék — Budapest, 1971 vagy
Németh Ervin (szerk.): Irodalom birodalom. Szdvegtar, 6. osztaly. Mozaik Kiado, Szeged, 1996

1. A novellanak akar a Jatékok cimet is adhatta volna a szerzdje. Meg tudnatok indokolni, miért?

2. A novella kisebb egységekbdl all 6ssze, s a mozaikok egymasutanja tobbféle ritmust is ad a
szovegnek. Keressétek meg a ritmusok alapjait!

3. A novella mitoldgiai utaldsokat tartalmaz, ,,rajatszik” a zsido-keresztény €s a gérdg mitologia egyes
elemeire: Ahasvérus, a bolygo zsido — Léda hattyvja.

a) Keressétek meg a két motivum magyarazatat a kovetkezo konyvben:
Mitolégiai enciklopédia I-11. (Gondolat, Budapest, 1988)
b) Milyen alapon kapcsolodik Ossze egymassal a két 0si mitologia és az elbeszélés ,,csaladi
mitologiaja”?
4. Milyen targyak valnak Andreas jatékszereivé? Miért ezeket valasztja?

a) Azonositsatok az elbeszélés alapjan, ki lehet a képen lathato
személy?

b) Mit olvasott le az ajkar6l Andreas, s mit olvastok le ti?

¢) Andreas el0bb egészen artatlan, de azért mégis kiilonds jatéknak
gondolta, amit csinalt. Végiil anyja belépésekor mar ,,tudta 6, érezte,
hogy van valami biinds ebben a jatékban”.

Miért gondolkozhatott igy? Ki ellen kovethetett el biint? Mif¢lét?

5. Jaték (vagy inkabb harc?) folyik Eduard és Maria, vagyis az apa és az
anya kozott is.
a) Mire megy ki ez a kegyetlen jaték?
b) Melyik hasonlat érzékelteti a sz6vegben a jaték kegyetlenségét?
¢) Mi a véleményetek errdl a ,,jaték”-rol?

6. A szOveg utolso része parabola (példazat, példabeszéd, hasonlat).
a) A valosagos szerepldk koziil ki melyik szerepet jatssza a mesében?
b) Mit jelenthet ez a mondat a torténetben?
Az anya |, kicsit mdr banta, hogy épp ebbe a mesébe kezdett bele, de most mar nem
hagyhatta abba,; nem csak a gyerek miatt”.
¢) Az anya nem tudja elére a mese végét. Milyen megoldast talal? Miféle érzelmek stirtisddnek
0ssze Andrea utolso kérdésében és az anya valaszaban?




A novella szovege elérheto itt:

Mandy Ivan: Kék divany =
https://konyvtar.dia.hu/html/muvek/MANDY/mandy00179/mandy00039/mandy00039.htm| vagy
Németh Ervin (szerk.): Irodalom birodalom. Szovegtar, 6. osztily. Mozaik Kiadé, Szeged, 1996

1. Lehetett volna a novella cime Szinhdzasdi vagy akar Kezdodik az eldadas is? J6 cimnek tartjatok-e a
Kék divanyt? Miért igen, miért nem?

2. Milyen darabokat, illetve darabrészleteket jatszanak a gyerekek a szinhazukban? Mit gondoltok, miért
éppen ezekre a darabokra esett a gyerekek valasztasa? Feliratozzatok Gjra a plakatokat: a szereplok
nevébdl talaljatok ki a szerzok és a milivek cimét! Segitenek az alabbi kdnyvek:

Toétfalusi Istvan: Irodalmi alakok lexikona (Mora, Bp., 1992)
A szinhaz vilagtorténete 1-2. (2., bov. kiadas, Gondolat, Bp., 1986)
Magyar szinhaztorténet — 1790—1873 (Akadémiai, Bp., 1990)

A szereplo: Hermann Gessler, zsarnok helytarté A szereplo: Mirigy, boszorkany

o

Krizsan Szilvia (Zentai Magyar Kamaraszinhdz)

Wiirtz Adam illusztracidja

A szereplo: Tiborc, szegény paraszt A szereplo: Szellemfi, jellemszinész

Kascsak Jozsef illusztracioja A Beregszaszi lllyés Gyula Magyar Nemzeti Szinhaz
eldadasa

10


https://konyvtar.dia.hu/html/muvek/MANDY/mandy00179/mandy00039/mandy00039.html

3. Mivé alakul a kék divany a gyerekek képzeletében? Mennyire egyezik a most jatszott szerep a
korabban megismert egyéniségiikkel?

4. A novella utolsé részében a jatékrontdt példasan megbiintetik.

a) Mi van segitségiikre a bosszuallasban?
b) Ha a vége feldl, az utolso jelenetre dsszpontositva olvassatok a novellat, milyen cimet
adnatok neki?

5. Hogyan kapcsolodik az itt 1athato fénykép (egy magyar fényképész, Angelo alkotasa) a novelldhoz?

a) Adjatok cimet neki!

b) Talaljatok ki, milyen eléadasra hivhatja a nézoket a képen lathatd bohoc?

¢) Mirdl arulkodik a kép bal fels6 sarkaban olvashat6 Pierrot és Arlequin plakatfelirat?
(Okosabb lehetsz, ha elolvasod, mit ir a francia vasari szinjatszasrol 4 szinhaz vilagtorténete
az 1. kotet 340-341. oldalan!)

d) Van kedvetek egy hasonld, rogtonzott szinjatékot eljatszani? Otleteket kaphattok A szinhdz
vilagtorténetének A commedia dell’arte cimii fejezetébdl (1. kotet, 157-165. old.).

i '
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GYEREKJATEKOK IV.

Ha megmozdul a kép...

Az aldbbiakban egy Lucien Hervé-fotot lathattok, amelyet 1949-ben készitett a fényképész. Alloképrol
van sz0, de a képzeletiink segitségével akar meg is mozdithatjuk:

1. Adjatok cimet a képnek!

)

2. Figyeljétek meg alaposan a képen lathato Gsszes ,,szereplot

a) Milyen fesziiltség tdmad a facsonak és a macskakoves burkolat kozott?
b) Mirdl beszélgethet a csonakban 1il6 két finr?

Baratok lehetnek? Ha igen, mibdl gondoljatok?

Szerepel-e a beszélgetésiikben a csonak? Ha igen, milyen értelemben?

3. Irjatok meg a két fiu dialogusat! Ugyeljetek arra is, hogy a szerzdi utasitasban jelezzétek, hogyan
hangzik el a szoveg, miképpen valtozik a fiuk testtartasa, esetleg valtoztatnak-e a helyiikon!

4. Megvaltoztatja-e az eddig elképzelteket, ha tudjatok, hogy mi a kép cime?
Mirdl ,,sz01” igy a kép? 12/ 49521 sp1ouaodp 7y
Hogyan valtozott meg az eredeti elképzelésetek?
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Lehetséges megoldasok Danilo Ki§ Jaték cimii elbeszélésének feladataihoz

1. A novellaban két jaték (pontosabban egy jaték és egy jatszma) zajlik: az egyiket Andreas,
a masikat Eduard és Maria jatssza.

2. Tobbféle ritmust is felfedezhetiink. Az egyiket a novella mozaikjaiban megjelend
szereplok adhatjak: Eduard figyeli Andreast — Andreas egymagéaban jatszik — Eduard és
Maria egylitt figyelik a maganyosan jatszé Andreast — Maria befejezteti Andreas jatékat,
Eduard bevégzi a sajat jatszmajat — Maria is megprobalja lezdrni a jatszmat (mese). A
masikat a szereplok cselekvéseinek tartalma adja ki: maganyos, titkos felfedezés —
maganyos, titkos jaték — a titkos felfedezés megosztdsa — a titkos jaték felfedése.
Harmadikként pedig felfedezhetiink egy meghatirozott ritmust a két felndtt kozti
jatszmaban is: a jatszma inditdsa — a gondolat érlelédése (szilva-hasonlat) — a jatszma
befejezése (a szilva lehullasa).

3. Ahasvérus: a bolygo zsido. A legenda szerint, amikor Jézus nagy szenvedések kozt a
Golgota felé cipelte keresztjét, Ahasvérus, a jeruzsalemi varga karomlo szavakkal tovabb
uzte, ezért 6 sem nyerhet nyugalmat a sirban, hanem megallas nélkiil vandorolnia kell, s
varnia Krisztus mésodik eljovetelét, mert csak 6 oldhatja fel az atok aldl. — Léda: a gérog
mitologidban Tiindareusz kirdly felesége, akit Zeusz hattyu képében tett magéaéva, s
egyestilésiikbol sziiletett Helené. — Ahasvérust a név, a zsidd szdrmazas és a folytonos
vandorlast kovetelo foglalkozas, a tollkereskedés kapcsolja a csaladi mitologiahoz, Léda
alakja pedig a hattyutoll révén kotodik hozza.

4. Andreas jatékszerei: a kartonhuzatos parna és a szoba falan fiiggd képek. A parna a
nagyapa foglalkozasanak kelléke a toll révén, a képek Andreas szerepjatékahoz nyujtanak
lehetdséget mint a szituaciok masik szerepldi, a vevok. — A kép Leonardo Mona Lisdja,
mosolyat lehet batoritasnak, de megvetésnek is értelmezni. (Andreas ugy itélte meg,
keveset igér.) — Andreas a csaladi egyiittlétek 1égkoréb6l, az elkapott
beszélgetésfoszlanyokbol, sziilei viselkedésébdl megérezhette, hogy nem ildomos a
nagyapara emlékeztetd jatékokat jatszani, egyaltalan a nagyapat emlegetni. Kiilonosen az
anyja szeretné nem zsidonak latni a fiat.

5. Eduard, az apa szeretné szEétzizni azt a képet, amelyet Maria maganak kialakitott a
gyermekiikrdl (,,az 6 Szoke Fiacskaja”). Elégtételt érez, amikor a gyerek jatékaban az
elfedtetni akart zsid6 szarmazas bizonyitékat véli felfedezni. (Kar)drome akkor lesz teljes,
ha ezt Maria is latja és elismeri. — A jaték kegyetlenségét a szilva-hasonlat érzékelteti.

6. A meseparabola szereposztasa: Kirdly = Maria, az anya; Cigany kirdlyné = Eduérd, a
szid6 szarmazasu apa; Fitt = Andreas. — Az anya a gyerek miatt nem hagyhatja abba a
mesét, mert 0sztondsen érzi, hogy nem hagyhatja 6t bizonytalansagban a sorsa feldl, s
valamiképpen segitenie a fianak, hogy az feldolgozza a csaladban megtapasztalt
fesziiltségeket. S maga miatt sem hagyhatja abba, hiszen benne is nyugvopontra kell jutnia
a torténetnek, s meg kell tennie az elfogadas gesztusat. — Andreas kérdésében ott a félelem
¢s a bizonytalansag, az elkovetett ,,blin” (a jaték) miatti megtorlas veszélyének érzete. Az
anya valaszabol pedig kihallhaté a megbocsatas, az elfogadas, s mindezt megerdsiti a
biztonsagot ad6 simogatas is.
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Mirél és hogyan beszél a kép? — Izgalmas
nyomozas egy fénykép trligyén

EGY FENYKEP
TITKAL

V. Reismann Marian: Nehéz
helyzet

Németh Ervin




EGY FENYKEP TITKAI
V. Reismann Marian: Nehéz helyzet (1957)
(In: V. Reismann Marian: Vallomas. Képzomiivészeti Alap, Bp., 1973)

Az itt kovetkez6 képhez nem tartozik torténet, mégis nagyon sokat tud elmesélni a fénykép miivészi
eszkozeivel. Ezt az elbeszélést viszont nektek kell , kifejteni” a képbol. Az alabbi kérdések és feladatok
ehhez segitenek hozza. S ha kitalaltatok a szituaciot, akkor akar dramai jelenetben is megirhatjatok, s6t
el is jatszhatjatok. Es a kép életre kel. ..




Mirdl beszélnek a targyak?

Figyeljétek meg alaposan a szereplok ruhdzatat és a szoba berendezési targyait. Faggassatok ki dket az
alabbi kérdések segitségével! Hasznaljatok az Ertelmezd kéziszotart vagy a Régi szavak szétarat (Tinta
Konyvkiado, Bp., 2012), illetve hasznos segitség lehet a Régi magyar szavak magyardzo adatbdzisa is,
amely elérhetd az alabbi linken:

https://regi.tankonyvtar.hu/hu/tartalom/tinta/ TAMOP-4 2 5-
09 Regi_magyar szavak magyarazo adatbazisa/Regi _magyar szavak magyarazo adatbazisa 1 1.html

1. A fit fején n. svdjcisapka van, rajta ,, kiskabdt” (talan egy 6ltony felsd része), alatta oldalt cipzaras
mackdfelsé. Ha nem ismeritek a ruhadarabokat, nézzetek utana, melyik miféle viselet volt, melyik
korszakban hordtak?

2. Az asszony viselete: babos diszitésti parget- vagy flanelszoknya, f6lotte csatos mellény (puruszka,
puruszli), hajat vastag sz6vetb6l késziilt fejkendd. Keressétek meg, milyen szévettipusok ezek, milyen
tarsadalmi rétegnek volt a jellegzetes viselete a beldliik késziilt ruha? A mellény — szabasa alapjan —
valoszintileg férfi ruhadarab. Kié lehetett?

3. Az asztalon két terit6 is van: alul egy vastagabb, diszes szovésti damasztabrosz, f6lotte pedig egy
viaszosvdszon terit6. Mire utal a teritdk kett6zése?

4. A két alak kozott egy rddio lathato.
a) A kép alapjan keressétek meg a vilaghalon a radio tipusat!

b) A miiszaki leiras alapjan allapitsatok meg, melyik korszakra tehetd
ennek a tipusnak az elterjedtsége?

) Mire utal a radié tetejére helyezett horgolt csipketerité?

5. A jelenet szerepl0i mogott mintds, hengerelt (hengerezett) fal 1athato. Deritsétek ki, hogyan késziilt
ez a fajta falfestés? Melyik korszakban, melyik tarsadalmi réteg lakasanak diszitésére szolgalt? Mi
lehetett az oka az elterjedtségének?

6. A falon két fénykép fiigg — hasonldan diszes, valosziniileg aranyozott keretben. A jobb oldali kép,
amely egy kislanyt abrazol, feltehetden régebben késziilt.

a) Hol késziilhettek ezek a fényképek? Mire utalnak a jellegzetes beallitasok? A jobb oldali, régebbi
képen egy fehér ruhds, fehér térdzoknis kislany lathaté. Ki lehet 6?

b) Elképzelhetonek tartjatok-e, hogy vandorfényképész
készitette Oket? Vagy inkabb mitermi felvételek? Mivel
bizonyitjatok a megallapitasaitokat?

¢) Kit abrazolhatnak a falon 1évo felvételek? Lehetséges-e,
hogy a bal oldali képen a fiu lathat6? Ki szerepel a képen
mellette?

d) Hasonlitsd 6ssze azt a csaladi fotot az itt lathatoval! >
Mi a kiilonbség? Miért furcsa a falon fliggd csaladi fénykép?

7. A fit egy szétesett konyvet tart a kezében, s megprobalja Osszerakosgatni a gylirdtt lapokat. Ha
figyelmesen megnézitek a képet, még a konyv cimét (és talan szerzéjének nevét) is el tudjatok olvasni.
Egy kicsit segitiink a konyv boritojaval és cimlapjaval:



https://regi.tankonyvtar.hu/hu/tartalom/tinta/TAMOP-4_2_5-09_Regi_magyar_szavak_magyarazo_adatbazisa/Regi_magyar_szavak_magyarazo_adatbazisa_1_1.html
https://regi.tankonyvtar.hu/hu/tartalom/tinta/TAMOP-4_2_5-09_Regi_magyar_szavak_magyarazo_adatbazisa/Regi_magyar_szavak_magyarazo_adatbazisa_1_1.html

a) Nézzetek utana a vilaghalo segitségével, ki a
konyvnek a szerz6je? Mikor alkotott, mikor volt
népszerii? Milyen mas regények jelentek meg t6le?
Milyen téméban?

b) Mit arul el a csalad konyvtararol, érdeklodé-
sérél vagy izlésérol a képen szerepld konyv?

c) Mit tudsz leolvasni a képrdl a fiu és a konyv
viszonyarol?

d) A konyv cime esetleg 0sszefiiggésbe hozhato-e
a kép torténéseivel?

Mirél beszélnek az arcok, a gesztusok és a testtartas?
1. Milyen csaladi kapcsolat lehet a képen szerepl6 asszony és a fia k6zott? Menyi id6sek lehetnek?
2. Miféle érzelmekrol arulkodik a fiu, illetve az asszony arckifejezése?

3. Mit olvastok le az asszony gesztusarol?

Mi tortént, és hogyan tovabb?

1. Mi lehetett a képen lathato pillanat elézménye? Mi tortént a konyvvel? Kinek és miféle koze van
ehhez az eseményhez?

2. Mi lehet a vita targya?

3. Vajon kinek beszél az asszony? (Barmilyen otlet felmeriilhet, de jatsszatok el a kovetkezd
lehet6ségekkel is: a fit apja / a fiu anyja / a fit tanara all az asszonnyal szemben!)

4. Mi hangzik el az asszony szajabol? Milyen érzelmi hangsullyal mondodik ki a szoveg?

5. Melyik szerepl6 milyen szandékkal 1épett be ebbe a jelenetbe, s hogyan fog kilépni bel6le?

Lépjetek a dramairo szerepébe!

Miutan mindent tudtok a szereplink kornyezetérdl, szocialis hatterérél — s talan elég sokat a
szandékaikrdl is —, irjatok meg a jeleneteket tgy, hogy mas-mas szerepl6t képzeltek el azon helyen,
amerre az asszony kézmozdulata iranyul! Tulajdonképpen ez a titok nyitja: ki hianyzik a képrol?

A kép izgalmas kérdések sorat veti fel, amelyeket magatoknak is fel kell tenniink, amikor a jelenet
irasahoz hozzafogtok. Sose sajnaljatok az idét, araszolgassatok végig tiirelmesen a variaciokon (,Ki a
harmadik személy?”), s akar rogtonzott szituaciés jatékokkal ki is probalhatjatok az egyes
jelenetrészleteket. Keressétek meg mindig a leghitelesebb valtozatot!

*k*k

Nyomozzatok tovabb!

Nemcsak a kép miikodésének titka, a hidny vet fel izgalmas kérdéseket, hanem a kép
készitésének koriilményei és tovabbi életének alakulasa is.

1. A kép 1957-ben késziilt, s ez az idOszak a fotos életében is gondokkal teli. Olvassatok el
Téry Klara irasat itt: ) ) )
https://maimanohaz.blog.hu/2019/12/23/reismann_marian_1911-
1991 elete es ritkan_latott felvetelei tory klara irasa

2. A kép 1973-ban Nehéz helyzet cimmel latott napvilagot a Vallomasok c. albumban, am az
1990-es években mar az eredeti cimével szerepel egy U1j kotetben. Mi valtozott s miért?



https://maimanohaz.blog.hu/2019/12/23/reismann_marian_1911-1991_elete_es_ritkan_latott_felvetelei_tory_klara_irasa
https://maimanohaz.blog.hu/2019/12/23/reismann_marian_1911-1991_elete_es_ritkan_latott_felvetelei_tory_klara_irasa

Lehet, hogy Szendrey Julia élete és sorsa
izgalmasabb egy kalandfilmnél?

Egy Uj tévéjatékfilm: MINDOROKKE JULIA

A SZENDREY
JULIA-KEP

Szovegertési feladatok

Németh Ervin




A SZENDREY JULIA-KEP
Szovegértési feladatok

Németh Ervin
Mindorokke Julia
Szinpadi jaték Szendrey Juliarol harom képben

A Soproni Pet6fi Szinhaz eloadasa

Szendrey Julia szerepében — Molnar Aniké
Pet6fi és a tobbi férfi szerepében — Papp Attila

Rendezd: Pataki Andras

Az alabbiakban a Soproni Pet6fi Szinhaz hossza széridban jatszott kamaradarabjahoz késziilt
szovegértési feladatsort talaltok, amely egy dramaturgiai tanulmény szévegén keresztiil visz kozelebb
benneteket egyrészt a darab és a szinhazi el6adas mitkodéséhez, masrészt arnyalni igyekszik azt a képet,
amely Pet6fi 6zvegyérdl kialakult. Ki ez a nd, akit harom néven ismeriink: Szendrey Julia, Pet6fi
Sandorné és Horvath Arpadné — s majdnem Téth Jozsefné. Milyen asszony & valojaban?

Olvassatok el az alabbi tanulmanyt, majd valaszoljatok az utina kovetkezo kérdésekre!

Németh Ervin

,Emlékem el6l ne fussatok...”
Szinpadi jaték Szendrey Juliardl versek, naplok, levelek és vjsagcikkek vallomdsai alapjan

Az emberek tobbségének tudataban valdszinilileg igen egyoldala kép él Szendrey Juliarol:
olyan ndalaké aki halatlanul, de pontosan teljesiti be a Szeptember végén cimi Pet6fi-vers
latomasos joslatat. S ezzel a nagykdzonség (és a mindenkori iskolas didkok) szamaéra sorsa
bevégeztetett. Pedig hatravan még az életébdl jo masfél évtized, amely alatt folneveli Pet6fi
fiat, megsziil még két fiut és egy kislanyt, s életének utolso pillanataig gondoskodik roluk.
Ezek a puszta tények, de nem sokat mondanak el arrol, hogyan telt el az a tizennyolc év. Tobbet
arul el az a jovendolés (mar megint!), amelyet a naplojaba jegyzett f61 Jalia 1850 tavaszan:
,.EIni akarok, meg akarom kisérteni a boldogsag nélkiili életet. (...) Ez életdszton az els6 rossz
1épés, az elso alap, melyre jovendom épiilni fog. Mi aron? Mi kovetkezéssel? Jaj nekem! €s
ezerszer jaj!”

Ez a rendkiviil érzékeny lelki alkati né megsejtett valamit, amelyet akkor még nem
tudatosithatott, az utokor viszont elveszettnek hitt, majd el6keriilt naplotoredékeibdl,
leveleibdl tudhatja: Szendrey Julia — mindvégig vallalva a Pet6finé nevet — megtalalja és
megorzi onmagat, de kozben csaladi életében a pokol mélységes bugyrait jarja meg.




A szinpadi jaték — mellézve minden fikciot — csupan Szendrey Julia leveleinek,
naplojanak és a halalos 4gyon apjéhoz irt megraz6 vallomasanak szévegeibdl, valamint
Petofi verseibdl és leveleibdl épitkezik, s ezeket egészitik ki a legjobb barat, Arany Janos
versei meg néhany korabeli ujsaghir.

A darab harom egyre rovidiild terjedelmi képben harom szeletet metsz ki Julia életébol.
Az elsé rész a Petdfivel valo taldlkozas boldog-boldogtalan pillanatait idézi f61, amelyek
aztan a koltoi mézeshetekben teljesednek ki. A masodik egység azt a kritikus életszakaszt
ragadja meg, amikor bizonyossa valt Pet6fi halala, s végteleniil bizonytalanna az 6zvegy és
gyermeke sorsa, s ebben a helyzetben Julidnak dontenie kellett: ongyilkossag vagy a
»boldogsag nélkiili élet” megkisértése legyen a megoldds. A harmadik kép a testi
szenvedéssel sulyositott haldoklas heteit stiriti 5ssze abban a néhany percben, amig elhangzik
az apjanak irt levelében megfogalmazott, megrazo erejli vallomasa.

A jaték dramaturgiaja a kdzéppontba allitott ember elmaganyosodasanak, ugyanakkor
lelki gazdagodasanak, kiteljesiilésének és onmagara talalasanak menetét koveti. Az els6
képben a vidam és mozgalmas életet kedveld, kissé felszines csitriként ismerjiik meg Juliat,
akit kedves emberek sokasaga vesz koril: ott van a baratné a levelein keresztiil, de
mindenekelbtt ott van Pet6fi — vagyis hat a szerelmes ifju lany szamara az egész vilag. A
masodik kép a hirtelen felnotté érett, s az Uj helyzetben, a fajdalom és a meg nem értettség
kozepette onmagat kereso Juliat allitja elénk, akit ellenséges és idegen vilag vesz koriil, s az
asszony éppen ezért riadtan kapaszkodik az egyetlen férfiba, aki menedéket kinal neki. A
harmadik kép abban a tragikus pillanatban abrazolja Juliat, amikor a halallal maganyosan
viaskodva megtalalja legdszintébb hangjat — utat talalva vele apjahoz és nmagahoz is.

A szinpadi jaték a cimét Szendrey Julia asszonykori naplojabol vette: ott a koltoi
napokra vonatkoznak ezek a sorok, s csupan annyit jelentenek, emlékezetem el6l ne fussatok,
vagyis hadd emlékezzem ratok. Cimmé emelve mar nemcsak az emlékez6 Juliat idézik fel a
szavak, hanem a ma emberéhez is konyorognek Julia nevében: az én emlékezetem eldl ne
zarkozzatok el, avagy maradjak meg a j6 emlékezetetekben!

1. Melyik az a Pet6fi-vers, amely megalapozta az utokor itéletét Szendrey Juliarol?

2. A csaladi élet milyen tényeivel irhat6 le Julia életének azon korszaka, amely Pet6fi halalaval veszi
kezdetét?




5. Ki az a masik magyar kolto, akinek versei — Pet6fié mellett — megjelennek a darabban?

7. Melyik jelenet mutatkozik az elsé egység csucspontjanak, s mi adja meg ebben a részben Julia
szédmara a teljesség érzetét?

8. Milyen fontos dontés el6tt all Julia a masodik egységben, s mi jelent szamara menedéket a vele
szemben ellenséges vilagban?

9. A harmadik egységnek szinte nincs is cselekménye. Milyen formaban tarul fel mégis Julia lelki
gyotrodése?

10. A darab dramaturgiajanak menete két egymasnak ellentmond6 folyamatbol épitkezik. Merre tart az
egyik, s merre a masik folyamat?

11. Keressetek két-két jellemzo szot (0sszesen tehat hatot), amellyel le tudnatok irni a harom rész
érzelmi-hangulati jellegzetességeit!

12. Melyik sz6 jelentésvaltozasa teszi lehet6vé a Julia-idézet darabcimmé emelését? Milyen iranya
valtozasok zajlottak le a szojelentés torténetében?




Adalékok a darabhoz és uj fejlemények a Szendrey-kutatasban

A szinpadra éallitott darabban nagyon fontos szerepet kap a

zene, amely elvalasztja egymastdl a harom képet. Egy It meghallgathaté az etiid:
Chopin-etﬁd (Op 25 — No. 11., a-moll ,,Vihar”) hangzik fel https://www.youtube.com/watch?v=b
— ez volt Julia kedves zongoradarabja, maga is szivesen  Fggl 08Pziw

jatszotta.

Hasonloképpen fontos a szinpadi jaték fénydramaturgidja:
az elején minden ragyog, rengeteg rekvizitum és kellék tolti
ki a teljes egészében megmutatott szinpadot, majd a
masodikban sotétednek a képek, egyre sziikebb tereket
latunk, mig a harmadikban mar csupan Juliara vetil egy
halvany fény, a hattérben mozgéd alakot, a titkarat, Toth
Jozsefet is alig érzékeljiik. Felszinen a teljes elmaganyosodas
¢s a remények, vagyak elsotétiilése, de belill megoérzodik
Julia lelki ragyogasa — az utolso kép szinte mar olyan, mint
egy Rembrandt-festmény: a jelenetet megvilagitd fény az
alakbol, itt Juliabol sugarzik.

A cimek dsszefiiggései. Az eredeti darab a cimét — ,, Emlékem eldl ne fussatok...” — Szendrey Julia
asszonykori napldjabdl vette: ott a koltdi napokra vonatkoznak e sorok, s csupan annyit jelentenek,
emlékezetem el6l ne fussatok el, vagyis hadd emlékezzem ratok. Szovegosszefiiggésébdl kiragadva és
cimmé emelve mar nemcsak az emlékez6 Juliat idézik fel e szavak, hanem a ma emberéhez is
konyorognek Julia nevében: az én emlékem eldl ne zarkozzatok el, avagy maradjak meg a jo
emlékezetetekben! A szinpadi jaték cime, a Mindorokké Julia —amely a Reszket a bokor, mert... kezdetii
Pet6fi-versre adott valaszra rimel, amelyben Julia csak ennyit irt: ,,Ezerszer. Julia” — az asszonynak a
Pet6fi-orokséghez valo hiiségét hangsilyozza, s egyben tudatositja a nézében, hogy nagyon is sziikséges
sablonokt6l mentesen gondolkodnunk, a tényekre ujra rakérdezniink €s a kézenfekvonek latszé dolgok
moge nézniink idordl idore.

Szendrey Julia
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Szendrey Julia élete, palyaja
és levelezése Szendrey Mariaval

Szépmives Kiado, Budapest, 2018

A kiilonleges Osszeallitas mintegy félszaz csaladi levelet kozol, koztiik
Szendrey Maria, Gyulai Pal sorait, Julia baratnokhoz irt panaszait, valamint
bemutatja a miifordito, a naploird és koltdé Szendrey Juliat is. A részletes
¢letrajz ravilagit a korabeli botranyok, vadaskodasok hatterére, mikozben
kirajzolodik el6ttiink a valodi Szendrey-portré.

5

A kotetet Ratzky Rita irodalomtorténész valogatta és rendezte sajtd ald, az 6 munkéja az a tanulmany
is, amely a kotet részét képezi, s benne azoknak a miinemeknek az elemzésére fordit nagy gondot,
amelyekr6l eddig keveset, vagy nem irt mas kutatd. Ezek pedig az elbeszélések és az Andersen-
forditasok.



https://www.youtube.com/watch?v=bFggL08Pziw
https://www.youtube.com/watch?v=bFggL08Pziw

Uj tévéjatékfilm: Mindorokké Julia
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A szovegkonyv és a darab ujragondolasabol tévéjatékfilm késziilt 2021-ben Molnar Aniké és Papp
Attila foszereplésével. Az alkotok szandéka az volt, hogy csakis a leghitelesebb forrasokat — Julia,
napléjat, leveleit, Pet6fi és Arany irasait, verseit — hasznalva gazdagabb és igazabb képet rajzoljanak
Pet6fi 6zvegyérél. Es kisérlet a film arra is, hogy a ,.konyokiinkén jon ki” Petdfi-versek vilagat wj
fénytorésben mutassa meg a film képi eszkozeinek segitségével. Lehet, hogy Szendrey Julia élete és
sorsa izgalmasabb egy kalandfilmnél?

A forgatokonyvet irta: Németh Ervin
Operatér: Mike Laszlo

Vago: Németh Anna

Rendezo: Pataki Andras

A film elézetese megtekinthetd itt: A teljes film pedig innen elérheto:

vagy vagy

https://www.youtube.com/watch?v=ipEt7XD58zI https://www.youtube.com/watch?v=YD9 EnFh2Hk



https://www.youtube.com/embed/ipEt7XD58zI?feature=oembed
https://www.youtube.com/embed/YD9_EnFh2Hk?feature=oembed
https://www.youtube.com/watch?v=ipEt7XD58zI
https://www.youtube.com/watch?v=YD9_EnFh2Hk

